
Технологическая карта урока
Тема «Символьный тип данных»
	Этап урока
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1. Орг. момент
	Проверяет готовность рабочего места
	Готовится к уроку

	2. Целеполагание и мотивация
	· Что вы сегодня можете узнать на уроке? Где вам пригодятся эти знания?
· Корректирует ответы: знать и уметь.
<▲ ><Изучить ><понятие и виды ><><><><><порядкового типа данных, стандартные функции, описание символьного типа данных, способ задания для переменной типа char. ><>
■ диапазон значений 

*о системе кодирования ASC II<>
<Развивающие:>
▲< ><Уметь ><><><><><><использовать стандартные функции для символьного типа в программах.>
<Уметь вводить программы, отлаживать их, ><.>
<■ Самостоятельно модифицировать, составленные в классе программы><.>
<><*Находить разные способы составления программ><>

	· Формулируют задачи на урок

· Воспринимают задачи, выбирают уровень обученности

	3. Актуализация
	▲Вспомнить  способ описания целого типа данных, какие операторы задают циклические конструкции?
* Предлагает учащимся расшифровать сообщение: 

«168, 173, 228, 174, 224, 172, 160, 226, 168, 170, 160» 

( Проблемный вопрос)
	· Актуализируют имеющиеся знания. 
· Предполагают способы расшифровки сообщения 

	4. Первичное усвоение знаний
	Объясняет новый материал на повышенном уровне, используя презентацию и мультимедийный проектор.
	Воспринимают новый материал и способы его получения.


	5. Осознание и осмысление информации и способов действий.
	Предлагает соотнести полученные знания со своим предположением о расшифровке сообщений.
Предлагает задания для самостоятельной работы разного уровня сложности.
▲-Расшифровать сообщение, используя программу,  запрашивающую число и выводящую на экран соответствующий ему символ.

    -Составить программу позволяющую зашифровать сообщение.

■Модифицировать программу так, чтобы она позволяла производить расшифровку множества символов при одном запуске программы.

*Составить программу другим способом.


	Соотносят новые знания с первоначальным предположением, осмысливают новую информацию

	6. Закрепление
	Организует практическую работу на компьютере и осуществляет проверку программ учащихся.

	разрабатывает варианты решения, отлаживает и тестирует программы, добиваясь получения необходимых результатов.

	7.Первичное закрепление
	Предлагает выполнить задания тестового <характера ><на >карточке
	Воспринимает правильное решение, исправляет ошибки.

	8. Рефлексия
	Если получен правильный результат, то вы усвоили материал, и дома будет легче выполнить задание повышенного уровня. Иначе больше времени уделите тексту учебника и записям в тетради. 
	Анализирует результаты своей деятельности

	9. Домашнее задание
	<▲ ><Изучить ><понятие и виды ><><><><><порядкового типа данных, стандартные функции, описание символьного типа данных, способ задания для переменной типа char. ><>
■ диапазон значений 

*данные о системе кодирования ASC II
Составить программу для вывода на экран всех символов таблицы ASC II

	Выбирают уровень задания


Примечание. Зашифрованные сообщения можно передавать друг другу, используя электронную почту.
Литература: И. А. Бабушкина, С. М. Окулов «Конспекты занятий по информатике»
